
Organisation de notre code pour le projet Boite de rendu 

 
Pour ce projet nous utilisons une organisation logicielle « modèle-vue-contrôleur » pour 
répartir dans notre code et pouvoir organiser celui-ci afin d’être plus productif et pouvoir 
naviguer plus facilement : 

 

 Un modèle (Model) contient nos données à afficher qu’il vient récupérer par une 
connexion faite à notre base de donnée avec PDO; 

 



 Une vue (View) contient la présentation de l'interface graphique, ce sont tous les 
éléments affichés sur notre page c’est ici que nous allons écrire du code HTML 
ainsi que du twig qui est une sur-couche utilisé habituellement avec le framework 
Symphony, et qui permet de faire des boucles, des conditions ou de récupérer 
des variables de nos contrôleurs pour modifier dynamiquement l’apparence 
d’une vue; 

 

 Un contrôleur (Controller) contient la logique concernant les actions effectuées 
par l'utilisateur, on y met le code php et récupère les données de certaines tables 
en faisant appels aux méthodes de nos modèles, et on vient les passer dans la 
vue via un tableau.  

 

 

Mise en place d’une interface de création de boite de rendu 

 



Dans un premier temps on ajoute une nouvelle page ‘new_boite_rendu’ dans notre 
router.php et nous créons celle-ci dans template avec une méthode dans le controlleur pour 
y mettre le code php. Dans la vue on met en place un formulaire pour saisir les paramètres 
de notre boite de rendu : Nom, Date de rendu, nombre de fichier, extension des fichiers : 

 

Dans le contrôleur on récupère toutes les extensions disponibles et les comptes utilisateurs 
en les plaçant  dans le tableau de données du contrôleur afin qu’ils soient envoyés sur la vue. 

 

On crée dans boite_rendu_Model.php une méthode qui récupère tous les enregistrements 
et qui les tries du plus récent au plus ancien grâce à la valeur de de la clé primaire id. 

On crée également dans Autoriser_Model.php une méthode pour créer un nouvel 
enregistrement permettant d’associer des extensions à une boite de rendu spécifique : 



 

Enfin dans le contrôleur on peut désormais récupérer en POST les données du 
formulaire de création d’une boite de rendu situé dans la vue new_boite_rendu.html.twig : 

On crée des entity pour chaque futur enregistrement et on utilise ces entity créent avec les 
données du formulaire pour les envoyer dans notre BDD en tant que véritable 
enregistrements en faisant appel aux méthodes ‘create’ défini dans les fichiers Model.php de 
nos tables de données. 

 

Une fois tous les enregistrements ajoutés à notre BDD on redirige l’administrateur vers une 
deuxième page de configuration de boite de rendu ‘new_boite_rendu_2’ afin de créer et 
sélectionner les comptes ‘élèves’ a qui la boite de rendu s’adresse. 

 

Dans la vue de cette deuxième page de configuration, on crée un formulaire qui permettra 
de créer un groupe et de sélectionner les comptes élèves pour ce groupe, et un autre 



formulaire pour finaliser la création de la boîte de rendu. 
 

On passe toujours dans le tableau du Contrôleur les données utiles, ici les différents comptes 
et leur classe pour pouvoir les afficher de façon ordonnées sur notre vue. 

 

 

On voit à présent les différentes classes affichés sous forme d’arborescence avec à l’intérieur 
les noms des comptes classés en fonction de leur classe. 

 



 

On  prépare une condition pour récupérer les données du formulaire en POST et ensuite 
pouvoir créer des entity pour stocker de nouveaux enregistrements dans la table Groupe et 
les tables associés dans notre BDD :  

 



 

On affiche le contenu de la table Groupe sur la vue permettant à l’administrateur de voir ses 
créations  de groupe en direct avec le nom du groupe et la liste des élèves choisis. 

 

Une fois tous les groupes paramétrés, un deuxième formulaire crée en POST dans le vu 
permet de cloturer la création de boite de rendu. 

 

Une fois la requête récupérée en POST  on redirige l’administrateur vers la page de rendus 
accueil_a.html.twig : avec toutes les boites de rendus précédemment créées qui s’affichent 
ici : 



 

 
Mise en place de la suppression des boites de rendus 

 
Pour géré la suppression d’une boite de rendue depuis la page accueil_a.html.twig, on crée 
au préalable les méthodes nécessaires dans les Model des tables de données utilisée par les 
boites de rendus tel que Boite_Rendu, Groupe, Rassembler, Autoriser, ou encore Transférer. 



 

 

On a précisé dans la création de notre base des données des tables en Delete CASCADE  pour 
éviter de devoir supprimer manuellement un enregistrement avec une clé étrangère qui 
n’existe plus. 

 

 

On ajoute à coté de chaque boite de rendu un bouton supprimer qui vient récupérer et 
envoyer l’id de la boite de rendu sélectionné pour ensuite l’a supprimer : 



 

 

On code dans defaultController une méthode deleteEnregistrement qui récupère l’id en GET 
et execute la méthode deleteBoite_Rendu($id) ou encore deleteGroupe($id) pour supprimer 
les bons enregistrements dans la BDD. 

 

Mise en place de la modification des boites de rendus 

 



Tout d’abord, on crée deux nouvelles pages dans notre projet copiant le design des pages de 
création de boite de rendu mais celles-ci destinées à la modification. 

 
Pour savoir quelle boite de rendu modifier on ajoute un bouton modifier à coté de la liste 
des boites de rendus dans accueil_a.html.twig 

L’id de la boite de rendu est donc ajouté au lien des pages update_boite_rendu.html.twig, et 
on le récupère en GET dans le contrôleur.  

On récupère dans la base de données grâce aux différentes méthodes getAll… et l’id de notre 
boite de rendu les rengistrements qui lui sont associés et on vient les passé dans le tableau 
pour les récupérer dans notre vu afin de les afficher par défaut (screen ci-dessus).  

 

 

 

 



 

On préapre ensuite une condition comme pour la création en POST qui va récupérer les 
nouvelles valeurs entrées par l’utilisateur et les stocker dans la base de données en modifiant 

les bons enregistrements existant, ou en créant de nouveaux et supprimant les obsolètes. 

 
Une fois les modifications effectuées et le formulaire envoyé, on redirige l’administrateur 
vers la seconde page de modification, celle des groupes et élèves associés à cette boite de 
rendu. 

 

Modification des groupes de la boite de rendu

 



 
Même cheminement pour ma deuxième page de modification, on récupère en GET l’url de 
notre boite de rendu à modifier, on affiche les données qui lui associés dans la vue. 

On ajoute un bouton de modification à la liste des groupes de cette boites de rendus. 

 
Etant donné qu’on a récupéré au préalable depuis le contrôleur les groupes associés à cette 
boite de rendu, on peut facilement passé en GET le groupe sur lequel l’administrateur à 
cliquer sur ‘modifier’. 

 

 
On prévoit une modification pour changer le texte du bouton en fonction de si l’utilisateur 
est en train de modifier un groupe existant à la suite d’un clique sur ‘modifier’ ou s’il est en 
train de créer un tout nouveau groupe. 

 
Dans le contrôleur on récupère en post les différentes données du formulaire notamment les 
noms d’élèves cochés, afin de les affecter dans un groupe appelé $group_name passé en 
POST.. 



 
On effectue les modifications dans les différentes table de données si un nouveau groupe ou 
la modification d’un groupe existant survient. 

 
Pour finir, une fois un nouveau groupe crée ou modifié on redirige l’administrateur vers la 
même page pour lui permettre de continuer ses modifications, ses créations de groupes etc..  

Enfin si l’administrateur clique sur ‘TERMINER ’ on le redirige vers la page 
accueil_a.html.twig. 

 


